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ТОР САМЕ5 


"Тор Сатеѕ” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Сатеѕ” 

в последствие съзлават и пишат 
в "РС Мапа” и “РС Club”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 
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мебо ние за игри й 


Guild Wars: Factions 
Доепе ес Досон 


Първото допълнение към най-успешната игра на 2006 година = $ | чи 
Guild Wars - бе официално обявено. Guild Wars; Еаспопз ще \ 
предлага много нови Възможности на играчите. Ако; искате 
да научите повече, присъединете се към Боян Иванобіза! EN | 
ексклузивен предварителен поглед. \ $: 


TimeShift 
Барет тетасенуе / Awari 


Руснаците om Saber Interactive са създали екшън! 8 кошто шг= 
рачьт може да забавя, спира и Връща Времето) назад. Veno 


та има с Какво ga Ви изненада, жалко само, че е оршентирана 
Към масовия играч, мърмори Веселин Жилов. ч 


Law & Order: Criminal Intent 
Шиепасиие /VU Cames 
int 
Дали обаче зад него не се kpue загнила Вътрешност Ш 


М 
Поредното льскабо заглавие е [ам 8 Order: Criminali 
тете статията на Мартин Димитров за тази Кримшнайна! 
компютърна игра и разобличете лъжите! ж 


Heroes ої the Pacific 
IR Gums тепе не / Cxemes[iers 


Иван Димитров наскоро попадна на заглавието Heroes of Ше! 
Рас! с, но беше доста скептично настроен Към него. Първо, 
защото не е почитател на темата за Втората световна?” 
Война, и Второ, защото не е смятал, че отново ще намери М 
нещо интересно В един самолетен симулатор. Какво обаче 
се оказа... ще разберете от статията му. У 


ХЗ Reunion 
Едо го / Enlight Sonwa 


Поредният епизод от Космическата епопея на Едозой - X3: Нешпоп ве- 
че е тук. Ако искате да разберете повече за този космически/икономигУ | 
чески симулатор, присъединете се към Боян Иванов, който ще спод щу 
Впечатленията си от тази игра с бас. 


UFO: Aftershock 
Akr mnercdive / Conega Pudishing 


й 


о 


над родната ни планета? Прочетете изчерпа а ата статия на W 
тин Димитров за продукта u се сблъскайте с реалността. 


ОВЕНОМСАМЕЗ.СОМ – 
игри за свободното ви време 


Интернет пространството е наситено с множество малки u та игри, „повечето Гот 
koumo не са по-лоши от големите комерсиални заглавия. сне це бан 
Димитров и се запознайте с подборката, която е приготвил за Вас 

80 Days 
(гослиепзв / ЛЯ) Smary у я 
Създадена по мотиви от романа на Жул Верн, 80 Days Ви поставя пред узпитаншето да оби- 


Колите света за 80 дни. Как мислите, дали бихте се справили? Ще Вијетигнат / ли Времето ша 


парите? За този Куест с елементи на симулация назва азотту Жишлов, г A А 
а i 


Гай 
Малки логически игри» м У 
Поради липсата на достатьчно интересни Комерсиални! Bazy т < роши Весели кило) пред- 
става две безплатни игри - Воррег! 


и Silence of the Chicks. Общото „межау тях елйещивискВагп оті 
Вас добро логическо мислене и прецизни рефлекси. ОсВен това са правена 8 демашнифуедевия ат 


един-единствен човек. 


АКЕМАМЕТ / NCSOFT 


ната игра на 2005 г. Тази онлайн ролева 
игра бе първата и засега единствена 
от своя род, Която не изисква месечни 
такси и допълнително заплащане, за 
да можете да играете. Това, заедно с 
отличния геймплей и дизайн, я нареди 
на Второ място при тъй наречените 
MMORPG игри (след World ої Warcraft). 


Сега, след един милион продадени Ко- 
пия и почти година на пазара, дизайне- 
рите на Guild Wars обявиха и първото 
допълнение Към играта - Guild Wars: 
Factions. 

Всъщност още В самото начало бе 
ясна идеята на ArenaNet, че Guild Wars 
ще се поддържа с постоянно излизане 
на допълнения, а не с месечни такси. 
Затова и Factions - първото допьлне- 
ние, е много Важно за Компанията и 
Guild Wars. 

Какво ново ще предлага Guild Wars: 
Еасйопз? Допьлнението реално ще бъ- 
де една изцяло нова игра. Ще има нова 
Кампания, с нова сюжетна линия, Която 
ще разказва историята на две Вражду- 
Ващи фракции на Континента Канта. 
Точно така, Factions ще предлага цял 
ноВ Континент с над 50 нови локации. 

Далеч по-интересни обаче ще са 
двете нови професии – „убиец“ (Assassin) 
u „ритуалист“. Професиите от ориги- 
налната игра Вече се наричат базови 
професии и ще са достъпни BbB Всички 
допълнения, докато новите професии 
ще са достъпни само за хората, които 
притежават допълнението. Сумарно с 
дВете нови професии общата бройка 
става 8, а Комбинациите от два Класа 
стават 56 (сравнено с 30 8 Guild Wars). 


Убиецът може спокойно да се нарече 
нинджа. Професията набляга на бързо 
достигане до противника, нанасяне на 
големи щети и бягство от сражението. 
Външният му Вид, Както и Визуализаци- 
ята на част от уменията му наподо- 
бават прочутите нинджи. Основното 
оръжие на убиеца са ножоВете, тук бях 


и няма да можете да ползвате различни 
ножове (поне засега). ТоВа, естестВено, 
е напраВено от балансова гледна точка. 
Убиецът има много бърза атака, а пър- 
Вичният му атрибут дава по-голям шанс 
за нанасяне на Критичен удар, Което го 
праВи доста силен опонент. 


Уменията както Винаги са най- 
Важното 8 Guild Wars. ArenaNet не 
са ни разочаровали тук. Осбен че 
най-накрая са ни дали Втори боец 
за близък бой, те предлагат и мно- 
го интересна Концепция за него, а 
именно Верижни умения. ПоВечето 
бойни удари на убиеца трябва да 
се изпълнят В определена последо- 
Вателност и така да се построи 
смъртоносна серия. Има три типа 
атаки - Водеща, атака с Второто 
оръжие и двойна атака. Слабата 
страна на мощните атаки на уби- 
еца е дългото Време, нужно за пре- 
зареждането им. Докато убиецът 
чака презареждането на атаките 
си, той разполага с множество защитни умения, Както и 
със „сенчестата стъпка“. „Сенчестата стъпка“ е серия от 
умения, които позволяват на убиеца да се телепортира до 
дадено място. Това ще позволява наистина интересни kom- 
бинации с всевъзможните Вторични професии. 


Втората нова професия „ритуалист“ може да се оприли- 
чи наџ-Вече на шаман. Макар да не е толкова атрактивен 
Клас Като убиеца, той е изключително полезен за играта 
Като цяло. Първичният атрибут на ритуалиста повишава 
живота на духовете и създанията, които той призовава. 
Уменията на ритуалиста са доста разнообразни, Което му 
позволява да пасва на различни стилове игра. Сигнатурно- 
то умение на ритуалиста е призоваването на духове. Te- 
зи духове са статични и имат различни предназначения - 
едни лекуват съотборниците Ви, други нападат противни- 
ците и т.н. Интересна серия от умения изисква от героя 
да държи В ръце пепелта на известен герой. Докато държи 
пепелта, ритуалистът получава бонус, а Когато пусне ne- 
пелта, получава друг бонус. 

Ритуалистът разполага и с добри лечебни умения, Как- 
то и с постоянно умение за съживяване. Топ съвсем спокой- 
но може да замести монаха Като лечител В група (досега 
стандартната група от осем играчи разчиташе на трима 
монаси за лечители). Още една група интересни умения на 
ритуалиста са тъй наречените оръжейни магии. Тези уме- 
ния слагат различни положителни ефекти Върху оръжието 
на приятел, което при Всеки удар дава някакъв допълнителен 
ефект. Както Виждате, ритуалистът е един наистина гъв- 
кав Клас и може да поеме различни роли В една група. 


Паласа (и 

Гилаците са Важна част от Guild Wars, по-специално за 
тъй наречените СУС (гилдия срещу гилдия) битки. Всъщ- 
ност точно тези битки определят ранг листата на гилдич- 
те, както и световния шампионат (100 000 долара награден 
фона). Във Factions гилдиите ще могат да се обединяват В 
съюзи и така да поемат далеч по- 
сериозни предизвикателства. Съ- 
юзническите гилдии ще разполагат 
със собствен чат Канал и ще могат 
да посещават крепостите на оста- 
налите гилдии от съюза. Освен mo- 
Ва съюзите ще могат да завземат 
градове В Канта, като участват 8 
т. нар. Съюзнически мисии. 

Както Вече споменах, Factions 
ще разказва историята на две Bo- 
юВащи фракции, Към Които съюзите 
ще могат да се присъединяват. Та- 
ка те ще могат да участват В бит- 
ки и да завземат нова територия 
и така да повлияят на прогреса на 
Войната. Ще има Възможност ед- 


БОЯН и вано вн 


ната фракция да превземе цялата 
Карта и тогава по думите на ди- 
зайнерите „ще се случи нещо“ 


Мисии 

ОбяВени са четири Вида но- 
Ви мисии - Предизвикателства, 
Елитни мисии, Съюзнически мисии 
и Битки. Всички те са направени с 
идеята да обвържат двата стила 
игра - РУР (Player vs Player) и PvE 
(Player уз Environment). Предизвика- 
телствата са кооперативни mu- 
cuu, В Които групата ще трябва 
да постигне някакви цели, Като 
например да издържи на Вражес- 
Ка атака за определен период от 
Време. Елитните мисии ще са най-сериозните кооперативни 
предизвикателства, koumo съюзите ще могат да отключ- 
Ват. В Съюзническите мисии няколко отбора ще се състеза- 
Ват, за да завладеят различни стратегически ресурси. Бит- 
ките пък ще представляват масивни битки между дВете 
Вражески фракции, които ще определят хода на Войната. 


идруги| новости! 

Допълнението ще набляга на азиатски мотиви - градо- 
Вете, сградите, хората, оръжията, броните и т.н. ще целят 
да пресъздадат точно такова усещане и атмосфера. Дори 
уменията на новите професии имат азиатски привкус. На- 
именования Като „Пътя на празната олан“, Удара на черния 
лотус“ и „Отмъстителен бе Кхиней“ придават допълнителна 
атмосфера Към играта. 

ЕстестВено, Factions ще предлага и още много новос- 
ти и допълнения Към сегашния геймплей. АгепаМе! обещава 
множество нови предмети и по 25 нови умения за Всеки от 
шестте базови професии. Над 100 нови противници. Много 
ноВи Възможности за Външния Вид на героите - ноВи при- 
чески, лица, глави. Нови брони с азиатски мотиви (самураи, 
нинджи и т.н.). Животни за рейнажъра, замъци за гилдците 
и много други. 


важна! 

Guild Wars: Factions ще бъде самостоятелен продукт. Ha- 
ма да е нужно играчите да закупуВат старата игра, за да 
играят новата, просто няма да имат достъп до старата 
Кампания и територия. Играчите, koumo сега играят Guild 
Wars, няма да бъдат задължени да си купят допълнението. 
Те ще могат да играят старата Кампания, но няма да имат 
достъп до новата, както и до новите професии. Въпреки то- 
Ва обаче играчи, които не са си закупили Factions, ще могат 
да си Купят и да ползват оръжия и предмети от допълнени- 
ето, както и да играят с играчи, чиито герои са убийци или 
ритуалисти. 

Важно е също така да се спомене, че няма да се вдигне o2- 
раничението за максимално ниво. По идея Guild Wars залага на 
умения, а не на нива, затова и 20-0 
ниво ще остане максималното. 

Надявам се тази Кратка ин- 
формация за предстоящата пре- 
миера на допълнението Към Guild 
Магв да е помогнала на наши- 
те читатели. Ако съм успял да 
привлека интереса Ви, препоръч- 
Вам да посетите сайта на Guild 
Wars (www.guildwars.com), Където 
със сигурност постепенно ще се 
появява нова информация за допъл- 
ненџето. Осбен това Вероятно ще 
има и специални събития, Които 
ще позволят на Всички желаещи 
да пробват играта безплатно за 
няколко дена. 
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Историята 

Главният герой В TimeShift е първият В света „хроно- 
навт“. Той носи костюм за два милиона долара - костюм, 
Който може да забавя, спира и Връща Времето назад. 
След рутинна задача, В която трябва да занесе проба 6 
миналото - и по-точно В 1911 година, - той се Връща o6- 
ратно В своето Време (2007 г.), за да завари една потре- 
саващо различна и непозната действителност. СВетът 
е завладян от Властолюбив учен, който нарича себе си 
Крон. В този свят пътуването ВъВ Времето е Възможно, 
но е ревниво пазена тайна. Тео като е единственият, 
който знае, че това не е „истинската“ Времева нишка, 
Swift (така се Казва нашият човек) бързо се превръща 8 
обществен Враг номер едно. Да не говорим и за скъпите 
му „дрешки“, Към Които Крон явно има интерес. 

Сами разбирате, че Swift е използван от Крон, за да 
създаде тази алтернативна действителност, макар да 
не е ясно Как точно е станало това. Дали от пионка ге- 
роят ще се превърне 8 проблем за злодея, зависи от вас. 
С помощта на местни бунтовници Змій се опитва да 


ПАТ ЕНН ПЕЕЛЕ / ATARI 


построи своя собствена машина на Времето и да се Вър- 
не В миналото, Където да попречи на самия себе си. 


Четвъртото измерение 

Времето В TimeShift не е просто козметична глезо- 
тия. То е В Втокано 8 основата на геймплея и създава 
необичайни Взашмодейшствия, загадки и бойни ситуации. 
Тьй като Вече усещам скептицизма Ви, нека поясня за 
какво става Въпрос. 

Възможността да забавяте, да спирате и да Врьща- 
те назад Времето не звучи Като нещо ново. Най-малкото 
игри Като Ргіпсе ої Регзја позволяват на играча да прави 
подобни неща. Въпреки това TimeShift е съумял да използ- 
Ва Времето така, Както никоя игра досега не го е прави- 
ла. Но 6 това ще се убедите сами по-нататък. 

Междувременно, тъй Като споменах „Принца“, нека да 
поясня една съществена разлика между начина, по koù- 
то той Връща Времето назад, и начина, по който това 
става В TimeShift. Когато принцът Връща Времето назад, 
той самият е подвластен на преобрьщането - например 
ако е ранен, раните му изчезват, а ако е паднал 8 про- 
паст, се Връща обратно на ръба й. Swift обаче е изолиран 
от Времевите промени, които предизвиква. Така че Кога- 
то Връщате Времето назад, това засяга само околния 
свят и съществата В него. Да си представим например, 
че един пазач Ви е Видял, ударил Ви е и се Кани да Вдигне 
тревога. Бихте могли да Върнете времето назад 90 мо- 
мента, 8 който тоо пие кафето си 8 блажено неведение, 
но синините Ви ще останат. 

Много от загадките 8 TimeShift имат алтернативни 
решения. Да Вземем ситуация, при която лошите Взривя- 
Ват мост. Бихте могли да забавите Времето и да пре- 
дотВратите Взривяването на моста, като се затичате 
до бомбаджиите. Ако Все пак мостът бъде ВзриВен, може 
да Върнете Времето назад и да го „построште“ наново. 

И за десерт - най-забавното - по Време на експлозията 
може да спрете Времето и след това да прекосите про- 
пастта, като скачате по замръзналите парчета от мос- 
та, които са се разхвърчали навсякъде. 
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Загадките са с 
нарастваща  слож- 
ност и са поднесе- 
ни така, че да бъдат 
интуитивни. В нача- 
лото правите прос- 
ти неща Като да за- 
бавите Времето, за 
да минете през бър- 
зо Въртящ се Вен- 
тилатор, или да го 

замразите, за да прекосите горящ огън. По-нататък В 
играта Вече може да извършвате Висш пилотаж. Да бзе- 
мем за пример следната ситуация: От един хангар излиза 
Влак, после Вратите на хангара се затварят, а вие непре- 
менно трябва да влезете Вътре. Решението е „просто“ – 
качвате се на влака, Връщате Времето и той заедно с 
Вас се Връща В хангара. 

Постепенно тези изненадващи взаимодействия cma- 
Ват естествени и подразбираши се. Например ако се 
покатерите Върху паднали отвисоко предмети и Върне- 
те Времето назад, ще „полетите“ нагоре до мястото, 
от Което са дошли. Така, за да стигнете Високия ръб на 
непристъпна скала, е достатъчно да откъртите отлом- 
Ки със стрелба и после, Качени Върху тях, да ги Върнете 
обратно. Друга интересна подробност е фактът, че 
трошливите и Крехки предмети са 
солидни и здрави, когато Времето е 
спряно. Ето така може да прекоси- 
те яма, застлана със заплашител- 
но скърцащи при Всяка стъпка дъс- 
ки, Като просто замразите Всичко. 


Битките 

Екшънът Винаги е бил по-скуч- 
ният за мен елемент от една игра. 
Разбира се, и той е съобразен с Ba- 
шите умения. Подразбира се, че с 
тях можете да разсейвате Вашите 
Врагове и да се наслаждавате на 
обърканите им Коментари. Ако пог- 
леднете какво има зад следващия 
ъгъл и станете жертва на засада, можете безнаказано 
да Върнете Времето назад и да обмислите нов план. 

Някои Врагове могат да бъдат отстранени единст- 
Вено чрез Времевите Ви умения. Някои от тях са прека- 
лено бързи (като жените командоси от НІ) - забавете 
Времето. Други са снайперисти и се телепортират на 
различни места по Картата - Върнете Времето назад, 
докато се телепортират обратно 8 точката, 8 Която 
сте ги Видели първоначално. Един от най-гадните вра- 
гове стрела по Вас със самонасочваши се ракети - из- 
бягвайте ги, Като забавите Времето или пък го спрете 
напълно, и застреляйте самите ракети Във Въздуха. Бро- 
нираните пазачи могат да бъдат обезвредени само ако 
бъде уцелена батерията на гърба им - ясно е Как тряб- 
Ва да ги заобиколите. Лепливите гранати експлодират, 
щом се закачат за Вас - махнете ги обратно чрез си- 
лите, които Владеете. „Интелигентните“ гранати хвър- 
чат около Врага и го обстрелват - с Купчина от таки- 
Ва гадинки бихте се справили само чрез манипулация на 
Времето. 

Трябва да отбележа, че Вашите умения имат граници - 
Всичко е балансирано и не е прекалено лесно. 


Черна точка 
Лошковците гоВорят помежду си и Какво научавате 
от разговорите им? Че спазват правила, които и на тях 
не им се нравят. Ето един примерен диалог (цитирам по 
памет): 
- Не мислиш ли, че е Време да ни повишат? 
- За какво? Ние просто си стоим тук. 
- Амо Верни сме на каузата на Крон, отслужили сме Вре- 
мето си... 


Веселин Жилов 


= Ох, примири се. Животът ни се състои от рутина, 
рутина и пак рутина. А след това ще умрем. 
- Ей затова обичам да си говора с теб. 


В друг разговор един от тях разказва за това, че иска 
да се срещне с някакво момиче, но не е сигурен дали ще 
доживее да го стори. 

Как реагира играчът, когато чуе подобен диалог, koù- 
то придава характер на Враговете му? Те са жертва на 
същия абсура, чудят се дали няма да умрат скоро... Игра- 
чът решава нещата простичко - след Като смъртта и 
абсурдът Витаят над Всичко, moù се съюзява с тях и сам 
се превръща В смърт. А освен това няма и друг избор - 
Враговете са 8 играта, за да бъдат застреляни. 

На мен лично обаче ми се иска да има алтернативен 
начин за разрешаване на подобна ситуация. И В случая 
има такъв – ако спрете Времето, може да изтръгнете 
оръжието от ръцете на противниците си, при Което те 
стават напълно безвредни (дори не се опитват да Ви 
направят нещо, само безпомощно Вдигат ръце, ако ще до 
тях да има стационарна картечница). Хуманизъм? Не бих 
казал. След Като В едно ниво обезвредих Всички по този 
начин, се оказа, че не мога да продължа напред, защото 
една скриптирана ситуация се задейства само ако опре- 
делен брош Врагове бъдат убити. Въоръжени, невъоръже- 
ни - под ножа! Това ме ядоса много - дизайнерите дори и 
не са предполагали, че някой ще започне да играе по моя 
начин. За тях обезоръжаването 
е било просто нещо ефектно, 
което да повиши соо! фактора. 
Черна точка от моя страна! 


Атмосфера 

Околният свят има много 
специфичен графичен стил. С 
една дума - steampunk - т.е. 
футуристични машини, смесени 
с украшенията и технология- 
та, познати от края на ХХ век. 
Или другояче Казано - Джордж 
Оруел среща Жул Верн. Стран- 
ната алтернативна действи- 
телност е изобразена с много 
детайл. Кранове строят сгради, В небето прелитат 
дирижабли. По стените има плакати от рода на: „Да 
построим едно по-добро бъдеще“, „Едно по-добро чове- 
чество“, картинки на еднакви Като Клонинги хора под 
развети знамена, а 8 учрежденията има надписи като 
„Мълчанието е злато“. Добър енджин - треперещ Ввъз- 
дух над огъня, силови полета, пара над канализацията, 
светлино... | прозявка|. 


Кратката лична оценка 

Прекалено много екшън, излишна скриптираност на 
събитията (бунтовници Ви помагат, после задължително 
умират), противоречиво ИИ, идеи, притьпени и ориенти- 
рани Към масовия играч. Жалко. 
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Процесор: Pentium на 1 GHz 
Памет: 128 Мбайта 
Видеокарта: 64 Мбайта 


Дисково пространство: 2 Гбаота 


Желаеш да се вьпльтиш 8 кожата 
на онзи детектив, Който разнищва до- 
ри и най-заплетените случаи с лекота? 
Искаш да бъдеш онзи детектив, герой 
от лъскавите сериали, давани по mene- 
Визията? Мечтаеш да събираш доказа- 
телства и по пътя на логиката и чрез 
дедуктивни методи да достигнеш до 
истината? 

Няма проблем! Пусни си новото от- 
роче на Legacy Interactive - Компютърна- 
та игра Law 8 Order: Criminal Intent (LOCI 
за по-кратко) и 3anpemßaŭ ръкави! 

Самият продукт е типичната за 
жанра детективска история. Играта е 
изпълнена с обичайните сложни за раз- 
гадаване случаи, оскъдни, но уличаващи 
улиКи, множество заподозрени с различ- 
ни мотиви и, разбира се, характерните 
за този Вид игри пъзели. Всъщност ОСІ 
направо бъка от тях. Може би това е 
единствената игра, Която има толкова 
много, при това Все предизвикателни 
и имащи отношение към фабулата пъ- 
зели! Едно е да събереш накъсана xap- 
пийка Като доказателство, друго е да 
разбиеш паролата на чужа Компютър, 
ползвайки като модел човешкото тяло и 
опитвайки се да познаеш правилния ред 
на подредба на части от тялото. 

Реално погледнато, обаче индиви- 
дет, Който ще се сблъска с Всички 
тия гадости и трудности, е инспек- 
пор Согеп, В чиято роля ще се Въплъ- 
тиш ти. 

В началото ще можеш аа се занима- 
еш с три случая, Които на пръв поглед 
са най-обикновени убийства. Само че 
дали наистина са обикноВени?! А ако се 
справиш с льжливите и недвусмислени 
показания, упоритите и труани за раз- 
пит заподозрени (и свидетели) и раз- 
гадаеш мистериите около задачите, 
играта ще те награди с още един, но 
този път последен четвърти случай. 

В LOCI интерес буди иноВационна- 
та система за провеждане на разпити 
u диалози. Когато заговориш някого, 
пред теб се появява меню с Възмож- 
ните теми и настроения на главния 
герой. В зависимост от събраната 
информация темите могат да бъдат 
както една или две, така и поне дузи- 
на. От друга страна, настроението 
за разговор играе Важна роля при изт- 
ръгването на нужните сведения. То от 
сВоя страна се разделя на пет положе- 
ния (състрадателен, прям, ласкателен, 
проницателен и агресивен), но Винаги 
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имаш само три активни Възможности. 
Ако нацелиш правилния тон, се появява 
една зелена крива. Когато та достигне 
своя максимум, това означава, че pa- 
ботата с този индивид е приключена 
и повече информация от него не може 
да се придобие. В случай, че нещата се 
обърнат наопаки, ще се появи червена 
крива. Не се притеснявай, дори и да 
достигне сВоя максимум. Просто излез 
от диалоговия прозорец и отново sazo- 
Вори човека и така, докато не събереш 
нужните ти сведения. 

През цялото Време В играта ще те 
съпътства приятна музика, която om- 
гоВаря на мистериозната и пропита с 
обрати атмосфера. Дори понякога нап- 
режението В мелодиите ще е толкова 
осезаемо, щото ще очакваш Всеки mo- 
мент отнякъде да изскочи някоя гади- 
на, за да я гръмнеш... или това май се 
случваше при 3D шутърите?! 

Играта също така е богата и на 
звуци и качествено озвучаване на пер- 
сонажите. 

Графичното оформление на LOCI е 
много добро. Бих го окачествил Като 
страхотно, но проблемите са доста и 
те развалят иначе хубавото предста- 
Вяне на продукта. 

Макар Визуално играта да бъка от 
детайли и професионално изпипани пей- 
зажи (и интериор), моделите на Всички 
участници са сравнително постни, ръ- 
бати и се придвижват някак схванато, 
дори сковано. 

LOCI би била супер, ако не бяха 6v- 
говете. Най-безобианите се свеждат 
до добре познатите ни изхвърляния 
от играта, забиване при определени 
условия (разпит или дчалог например), 
неадекватни реакции от страна на 
главния герой и други по-незначителни 
проблеми. Несъмнено обаче най-непри- 
ятните (и нервообразуващи) дефекти 
са, когато самият герой просто изчез- 
не от екрана или при зареждането на 
save се оказва, че липсват от инВвен- 
тара ти съществено Важни за делото 
предмети. 

Ако можеш да преживееш тези 
„малки“ неприятности, без да изтръг- 
неш някой и друг бутон от Клавиату- 
рата (или да обезобразиш мишката), 
то тогава тази игра е точно за теб! 
В противен случай ще те посъветвам 
да изгледаш на спокойствие някой Кри- 
минален сериал или просто да пробваш 
друга игра. Успех! 


= јесу 


uye 


Е) 


~ 
г, 
Ивану јимитров) Е 


ед GURUS МТЕРАСТМЕ КУ 


CODEMASTERS 
-4-- 


Процесор: 
“ Памет: 
64 Мбайта 
1,5 Гбашта 


Видеокарта: 


Дисково пространство: 


Преди петнайсетина години нямаше такова разнообразие 
от компютърни игри, каквото е сега, а изобилстваха най-бе- 
че аркадни заглавия, куестове и симулатори (Въздушни или 
спортни състезания). По онова Време съм изиграл цял Куп си- 
мулатори. Като се започне от самолетните (Р-15, Е-19), мине 
се през Космическите (Privateer, X-Wing) и накрая се стигне до 
автомобилните (Тез! Drive, Grand Prix) - бая Време съм прека- 
рал пред монитора, Вместо да си чета уроците. Дали защото 
пораснах и се научих да чета на английски, или защото Време- 
ната се промениха, но Към Края на 90-те Вече се бях насочил 
Към други жанрове (екшъни, страте- 
гий, ролеви игри и куестове). Наскоро 
обаче попаднах на заглавието Негоез 
ої the Рас с. Бях доста скептично Hac- 
троен Към него. Първо, защото не съм 
почитател на темата за Втората 
сВетоВна Война, и Второ, защото не 
съм смятал, че отново ще намеря нещо 
интересно В един самолетен симула- 
тор. Какво обаче се оказа... 

Действието В Heroes ої the Pacific 
започва на именитата дата 7 декем- 
Ври 1941 година, Когато японският 
флот атакува Пърл Харбър. Вие се 
Вживявате В ролята на американски 
пилот и първата Ви мисия е да помогнете на събратята си 
янки да защитят Военната база. Избирате си самолет и 
литвате В облаците да стреляте по неприятеля. Но понеже 
играта следва историята, не очаквайте, че ще промените 
събитията. Колкото и добре да се справите с първия си no- 
лет - изходът от битката е решен. Следва поредица от 
мисии (26 на брой), разделени В десет Кампании. Заглавието 
на играта само говори за това Коя е арената на битките - 
Тихият океан. 

Всяка една от мисиите, които Ви предстои да изпълните, 
е разделена на отделни задачи, koumo трябва да изпълните 8 
някаква последователност, за да я преминете. Първоначално 
ще Видите план на местността и ще научите какви са цели- 
те, но докато летите, те ще Ви бъдат поставяни една след 
друга. Например на първата мисия, когато защитавате Пърл 
Харбър, трябва да изпълните следните задачи - да свалите 
японските самолети, Като спасите поне 5 от Вашите, да за- 
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държите Колкото се може повече цистерни за гориво и Hak- 
рая да защитите флота от противниковите бомбарашровачи. 
Разбира се, с това не се изчерпват целите, които ще прес- 
ледВате. Нататък 8 играта ще извършите наземни и Ввъздуш- 
ни атаки, ескорт, патрулиране, бомбардировки и други. 

Управлението е максимално опростено. Горещо Ви препо- 
ръчвам да ползвате джойстик, защото с мишка (особено пък 
с клавиатура) е доста мудно и нескопосано. Често се налага 
да реагирате бързо, понеже противниците Ви се гмуркат под 
и над Вас (или се разминавате с тях). Основното Ви оръжие 
е Картечницата. Ракетите Вършат 
работа само срещу Вражески самоле- 
ти, които преследвате или koumo ug- 
Ват право срещу Вас. Иначе те лесно 
ги избягват. За бомбардиране се Влиза 
8 специален режим. При него следвате 
Курса напред, а пред Вас стои мишена- 
та, Която посочва Къде на земята ще 
паднат бомбите. Скоростите не са 
много Високи (Все пак говорим за само- 
лети с перки), но разполагате с нещо 
като „нитро“ за кратко ускоряване. 

Графичната машина е добра. Игра- 
та Визуализира на екрана един Куп са- 
молети, Които Кръжат като пчелички, а 
битките са доста реалистични. Когато се издигнете малко 
по-Високо, попадате сред облаци, които Колкото и Красиво да 
изглеждат, Ви създават проблем с Видимостта. Водната по- 
Върхност и релефът са на добро ниво. Сградите изглеждат 
малко ръбати, но пък самолетите и останалите Военни ма- 
шини са прилични (моделите им съответстВат на реално съ- 
шествуваши). Звукът и музиката не блестят с нищо, но не 
развалят атмосферата, Което 
не е малко. 

Изводите са следните: 
геймплеят е добър, графиката 
е на ниво, звукът и музиката 
също. Затова, ако имате малко 
свободно Време и се чудите с 
какво да го запълните - Негоеѕ 
ої the Pacific е именно за Вас. 
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Неотдавна прочетох интерес- 
но мнение, което сравняваше 
ХЗ с филма „2001: Космичес- 
ка одисея“, имайки предвид, 
че играта е Красива - 
наслада за окото, но 
действието се разви- 
Ва със скоростта на 
заспал охлюв. Принуден 
съм да се съглася с то- 
Ва становище. Идеоло- 
гически поредицата иг- 
ри Х са наследници на 
Култовия Космически cu- 
мулатор Elite, смятан за 
класиката В жанра. Той пред- 
лагаше отворена Вселена, В Ко- 
ято играчите можеха да се разхож- 
дат свободно из космическата шир, правеоки Каквото 
пожелаете (или поне така се твърдеше). 

За разлика от стандартните космически симулато- 
ри, Които Вече са изчезващ Вид, поредицата Х не пред- 
лага серия от мисии или заплетена кампания. Идеята 
е играчът да изследва Вселената, да продава и Купува 
различни стоки, да трупа печалба и от Време на Вре- 
ме да се сбие с накоџ (обикновено с лошите). ХЗ не се 
отдалечава от предшестВениците си В това отноше- 
ние. Въпреки това играта Все пак предлага някаква clo- 
жетна линия, но играчите не трябва да очакват много 
от нея. 

В далечното бъдеще хората са изградили огромна 
звездана империя, обхващаща множество светове. Хора- 
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та обаче не са сами - има и други разумни pacu, koumo 
кръстосват звездите. Вие поемате ролята на Джулиан 
Башир, т.е. Бренър, точно така, Джулиан Бренър (ге- 
роят от Х2), Който започва епичното си приключение, 
както Винаги, В своя малък звездолет. Естествено, ще 
Ви бъде обяснена идеята на историята, но ако желаете, 
можете да не се занимавате с нея, а просто да отле- 
тите 8 каквато посока пожелаете. 

Не очаквайте сюжетът на ХЗ да Ви Води постоянно 
Към Крайната цел. Реално по-често ще попадате на ис- 
торията почти случайно. Това може да се приеме както 
за отрицателна, така и за положителна черта В игра- 
та. Едно нещо обаче мога да Bu кажа със сигурност - ХЗ 
не е за тези от Вас, които обичат динамично развитие 
на действието и събитията. Играта определено може 
да се категоризира като мудна, което отново може да 
се приеме Както за положителна, 
така и за отрицателна черта. 
Всичко зависи от това какво 
предпочитате. 

По-голямата част от 
геймплея на ХЗ обеди- 
нява летене из Косми- 
ческото пространство 
В изследване на ноби 
територии и търгува- 
не със стоки. Естес- 
тВено парите, Които 
натрупвате от търго- 
Вията, ще Ви служат за 
закупуване на нови кораби, 
оръжия и различни подоб- 
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различни странични задачи за дадена фрак- 
ция. Тези задачи често са екшън орџен- 
тирани, но покачват репутацията Ви 
значително по-бързо от търговията. 

Като стана дума за екшън, сти- 
га да го желаете, ХЗ ще Ви пре- 
достави и доста солидна порция 
пуцаница. Играта предлага снос- 
но управление й някои интересни 


рения. Доволен съм, че парите никога не 
стигат, Както и би трябвало да е 6 
една игра. Пари можете да печелите 
и Като изпълнявате различни ми- 
сии, но печалбата там е далеч по- 
малка. Ако правите добри сделки, 
ще можете да изградите цяла 
финансова империя с флотилия 
от „търговски Кораби, фабрики 
и Космически станции, Които 
произвеждат Всякакви стоки, и 
Всички печалби ще. Влизат Във 
` Вашия джоб. 

Независимо. дали ще поемете 
по пътя на наемниците или по nv- 
тя на печалбата, т.е. търговията, ў 
бъдете готови за дълги полети и много 
чакане пред монитора. Както и В предиш- 
ните игри, можете да използвате тъй 

· наречения бутон за а компресия на Вре- 
мето, за да увеличите скоростта на ~, 

- играта многократно. Ще можете 
да ползвате и скокоВ дВигател, 
за да скачате през секторите, 
но тоВа Консумира. енергийни 

-© Кристали. 
Е Възможностите Ви за нат- 


- Като например Възможността да 
ускорите и да се завортите. на 
180°, докато още се движите В пър- 


те също така да се сдобиете и със 
спомагателни изтребители, на Които 
да задавате прости заповеди. 


фактът, че цялата игра се.развива В Крес- 
„лото на Кораба Ви. Няма да Видите kpa- 
сиви Картинки за различните планети 
. и станции, които посещавате - He- 


бза космическите. симулатори от 
_ този тип. Няма да Видите и Hakak- 
“Ви no- динамични анимации или He- 
А „що подобно. Всичко това някак си 
рупване на капитал 8 ХЗ са ня-. убива атмосферата В ХЗ, поради 
колко. Можете да закупите мин- ри Ба |“ Което играта става монотонна и 
но оборузбйне. u и тр нс! 79), о Ли РО 7 скучна на моменти. 


"е липсата на Въвеждаща мисия или 
тютърцал. Естествено, ще получи- 
те част от ата с Ви информация 


както с оЖопстик така и с мишка 

. и Клавиатура. Но на моменти то- 
Ва управление е леко объркващо и 
мудно. 

Що се отнася бо Визуално- 
то представяне, ХЗ Взима първа 
награда. Играта наистина е мно- 
го Красива и предлага прекрасни 
фантастични Космически пейзажи. 

Всяка раса“ има собствен стил, а 
Всеки Кораб е с достатъчно разно- 
. образен дизайн. Текстурите са много 
добри и създават впечатляващ реали- 
зъм 8 моделите на космическите станциџ 
и звездолетите. Светлинните ефекти -сь- 
що са Впечатляващи, стига да имате 
Видеоускорител, Който да се справи с 
тези ефекти. Звукът и музиката В 
играта просто не заслужават Ко- 
ментиране. Очаквах повече В това 
отношение. 

В крайна сметка ХЗ предла- 
га голяма свобода на действие, 
сравнително разнообразен геймп- 
лей, огромна Вселена (130 различ- 
ни сектора) и прекрасна графика. 
Въпреки това играта не е за Bce- 

ки. Много хора ще са отблъснати 
от линейния сюжет, мудното разви- 
тие и сложното управление. Фенове- 
те на поредицата обаче ще са повече 
от доволни. 


„ достатъчно | шир 

aza различни u CI илове на игра. · 
В ХЗ има интересна Концепция за | 
смага ация на част от работата Ви 

с помощта на различни софтуерни прог- ` 
рами за корабите Ви, които можете да 
закупите. Тези подобрения Варират 
от увеличаване на маневреността 
на кораба до събиране на информа- 
ция за пазара и цените от сате- 
лити. Така ще можете да преце- 
ните дали искате да търгувате 

8 даден сектор, без да е нужно 
да кацате Където и да е, което 
спестява много Време. 

Важно е да се спомене, че Ко- 
гато търгувате с дадена раса 
подобрявате и отношенията си с 
нея. Така репутацията Ви се покач- 
Ва и евентуално получавате достъп 
до технологията на тази раса. Репута- 
цията Ви се покачва и Когато изпълнявате 


Възможности по Време на битка“ 
Воначалното си направление. Може- 


Едно от “по-неприятните неща 8"Х3 е 


що, Което принципно е стандартно 


Друг неприятен момент В ХЗ: 
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Дисково пространство: 


Извънземните ни нападат! 

Звучи Ви добре познато? А може би дори баналног 

Несъмнено обаче нашествието на марсианците е една 
от най-експлоатираните теми както 8 Киното, така и при 
направата на компютърните игри (без да пропускаме и Кни- 
гите). Немалко хора сляпо Вярвам, че инвазията на зелените 
човечета ще сбъдне най-мрачното преданце на Библията, а 
именно настъпването на Апокалипсиса. И затова множест- 
Во филмови продуценти, както и програмни разработчици, 
злоупотребявайки с човешките страхове, създават гротес- 
кни блокбьстьри и ужасяващи Компютърни продукти, които 
напук на критиците се приемат добре от публиката. 

Един такъв източник на Визия за близкото несигурно 
бъдеще интерпретира отново идеята за извънземно Ha- 
падение над Земята. Става дума за най-новото отроче 
на Altar Interactive или по-точно компютърната игра ОҒО: 
Aftershock. Дали обаче тя ще бъде приета радушно от фе- 
новете или може би не? 


Всичко започва В един да- 
лечен момент с извьнзем- 
ната инвазия, състояла се 
преди много години. Тогава 
неидентифициран летящ 
обект (НЛО) навлиза В ат- 
мосферата на родната ни 

планета и целенасочено я 

засипва със смъртоносни 

спори. Голяма част от на- 
селението загива след 
този геноцид, градове 
биват обезлюдени, а 
част от преживелите 
този Кошмар необра- 
тимо мутират. Оцеле- 
лите обаче сматат да 
защитят сВоя роден дом 
и се хвърлят В отчаяна 
и ожесточена борба с 
нашествениците. Bum- 
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ката продължава години, но най-накрая, Въпреки храбрите 
подвизи на земните жители, инепланетяните побеждават. 
Дали благодарение на сВръхтехнологиите, koumo прите- 
жаВат, или просто защото не остават хора, koumo да се 
бият за светлата Кауза, но омразните зелени човечета 
постигат сВоята пъКлена цел - да превърнат Земята В 
огромен инкубатор. 

Сега, петдесет години по-Късно, човешки Космически 
Кораб навлиза В орбита около своя роден дом и Вместо да 
открие Красива и свободна планета, се натъква на ужасява- 
ща гледка - последиците 
от Войната. Повьрхност- 
та е покрита от огром- 
на и странна биомаса, 
населението е мутирало, 

а зелените човечета със ' 
сВоята студена уВере- 
ност управляват mupa- 
нично горките тВари, Ha- 
ричали се някога хора. 

И тук се намесвате 
Вие В ролята на неиз- 

Вестен Командир, Който P 

трябва да поведе своите ЕЕ 

бойци В отчаяна битка ”"“” = 

на живот и смърт, да прочисти повърхността и да освобо- 
ди Земята от хищната напаст - извънземните! 


Самият продукт е интересна смесица от множество 
разнообразни елементи на стратегия В реално Време, ро- 
лева игра и управление на ресурси. Като добавим и такти- 
ческите моменти, множеството противници (Все инепла- 
нетяни), цял арсенал с извънземни оръжия и опустошени 
местности, UFO: Aftershock започва да придобива страхо- 
Вити размери и невероятна Визия. 

В началото на предстоящата Война Вие разполагате 
само с Космическия Кораб Гарша, Въоръжението е Кът, а 
персоналът - малоброен. С Времето обаче, печелейки бит- 
ка след битка, разработвайки извънземните технологий и 
завземайки територия след територия, ще се превърнете 
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6 равностоен (а може би 
и непобедим) Враг на зли- 
те извънземни. 
Характерно за ЏЕО: 
Aftershock е, че по-голя- 
мата част от игрово- 
то Време ще прекарате 
В ръководене на наземни 
битки. Дали ще бъдат с 
цел елиминиране на ня- 
каква гадина, отряд про- 
пливници, ескортиране на 
някой или нещо друго, самите битки протичат по добре 
отработена схема. С други думи, Всичко се свежда до под- 
биране на подготвен за спецификата на операцията екип, 
Въоръжаването му и пращането му там долу на земята да 
Воюва с омразните зелени човечета, а при победа - съби- 
ране на трофеште (марсиански артефакти, трупове, napa- 
лизирани твари и прочие). 
Интересното при тези мелета е, че макар да се Водят 
В реално Време, играта предлага меню, с Което да Контро- 
лирате протичането на битката. Можете да спрете за 
момент, да забавите или забързате Времето. Всъщност 
разработчиците са се опитали да създадат Възможност- 
та да имате пълен Контрол над ситуацията, а точно това 
липсва при повечето стратегии В реално Време. Така Вие 
ще имате по-добър поглед над нещата, ще можете свобод- 
но да Въртите Камера- 
Е та, накъдето пожелаете, 
ще можете да приближа- 
Вате или отдалечавате 
изгледа, ще можете да 
издавате заповеди на Ba- 
шите подчинени, при то- 
Ва, без да се притесня- 
Вате, че В следващите 
секунди може да остане- 
те без тях. Пък дори и да 
избият Всички Ваши пе- 
хотинци, не се притесня- 
Вайте. На разположение 
имате цели пет групи от 
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по пет Войници Всяка. 

И Като стана Въпрос за Вашите бойци, тук е момен- 
тът да спомена, че момчетата (и момичетата) с Времето 
и убитите Врагове трупат опит, вдигат нива и покачват 
показатели, Като Всички атрибути са сведени до необхо- 
димия минимум. Интерес буди Възможността Вашите пехо- 
тинци да се специализират. Въпреки че расите, от koumo 
могат да бъдат шурмоваците (хора, киборги и медиуми), 
започват с едно или няКолКо нива от определената специ- 
ализация, те могат да изучават максимум до три такива 
от общо 12 сфери – техник (разбира от електроника и ме- 
ханика и поставя разнообразни взривни механизми), медик 
(лекува Всякакви болежки, рани и изтръгнати Крайници), 
лидер (повишава морала и духа на бойците, като нама- 
лява ефекта на мозъчните атаки), скаут (ползва специ- 
фично за него оборудване и открива Враговете отдалеч), 
Командос (без коментар), сталкер (най-добрият избор за 
тайни операции, спец В промъкВването и Камуфлажа), рейн- 
жәр (експерт 8 близък 600), артилерист (ненадминат 
при стрелба със сврьх- 
мощни и тежки оръжия), 
пехотинец (запознат с 
ракетни оръжия, ръчни 
і противотанкови грана- 
томети и прочие джа- 
джи), снайперист (го- 
лям обсег и перфектна 
стрелба от разстояние), 
Киборг (позволява полз- 
Ването на импланти) и 
медиум (повишава kak- 
то способността, така 


и устойчивостта Ком мозъчни атаки). Всяка една от тези 
специализации дава определени преимущества на своя при- 
носител и ако бъдат съчетани правилно, Войникът може да 
се превърне В страховит противник. 

Разбира се, Всеки един от Вашите подчинени може да 
бъде екипиран с всевъзможни джаджи - оръжия, брони, 3a- 
щитни полета, аптечки, гранати, скенери на движение и 
прочие, които обаче първо ще трябва да разработите или 
ако са извънземни артефакти, да ги проучите и да ги про- 
изведете. 

Самият процес на изучаване и сглобяване протича 6568 
Вашите наземни бази. Всъщност планетата е разделена 
на множество региони, Като 668 Всеки един Вие можете да 
разположите своя база. Интересното при тях е, че площ- 
та е ограничена и можете да я напълните с малко на брой 
сгради, чиято разновидност е неизброима - транспортни 
терминали, лаборатории, фабрики, защитни установки и 
какбо ли още не. 

Разбира се, играта | 
предлага и още много дру- 
ги интересни (и приложими) 
неща Като провеждане на 
(не)успешна дипломация с 
трите отделни от избон- | 
земните фракции, трупане 
на ресурси, богат асорти- 
мент от Врагове за уби- 
Ване и какво ли още не, но 
Всичко това, а и Всичко ос- 
танало, ще остава на Вас 
да го откриете и да му се 
насладите. 


В графично оформление UFO: Aftershock изглежда стра- 
хотно. 

Всеки боец (човек или извънземен), Всяка сграда или 
терен, Всеки архитектурен стил, предмет или част от 
интериора, Всяко присветване, Всеки ефект е изпипан про- 
фесионално. Съчетанието на детайлност с богата палит- 
ра, множество цветове и пълна 30 Визия създава необходи- 
мия реализъм, В Който може да се почувства потискащото 
усещане за обреченост, но В същото Време и приятното 
чувство на надежда и скорошно освобождаване от черните 
окови. А Като добавим и страхотните музикални парчета, 
които пасват перфектно на невероятната борбена ат- 
мосфера на играта, без да пропускаме и тоновете звуци 
и качественото озвучаване на Всеки един боец (и против- 
ник), май ми се струва, че UFO: Aftershock ще се понрави на 
много повече феноВе, отколкото предполагах. 


В тази последна част се предполага, че тряб- 
Ва да изкажа няКолКо сВежи думи, Кошто да 
затВвърдят Вашето положително мнение за 
играта. Разбира се, това е самата истина, 
но с едно изключение. Колкото и да ми ха- 
ресва UFO: Aftershock, смятам, че е редно да 
спомена и най-големия негатив на продукта. 
Става дума за безумно Високите изисква- 
ния. Вярно е, че техниката се е развила 
до Внушителните 2 Гбайта ВАМ na- 
мет, но се съгласете, че малКо са 
тези геймъри, които разполагат с 
повече от 512 Мбайта (минимал- 
но изискване за UFO: Aftershock). 
Дори на моята мощна система 
играта насичаше. Вярно, аз съм 
пристрастен Към нея, но това ни най- 
малко не омаловажава този проблем. В 
Крайна сметка обаче Всичко опира не до 
представянето, а до чувството, koe- 
то създава играта 8 душата. Трябва 
да я пробвате, за да я оцените по 
достойнство! 
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Интернет “пространството 
предлага множество малки и забав- 
ни игри, koumo спокойно конкурират 
тежките касови заглавия от по ня- 
колко диска. Може би ще Кажете, че 
обемът им не е достатъчен, за да 
бъдат Качествени. Напротив! По- 
добни игри завладяват не с графика 
и ефекти, а с живец, Който липсва 
на огромна част от заглавията, 
излезли за последните няколко годи- 
ни. Навремето адски много съм се 
кефил на Commander Кееп, Dune 2, 
Ооот и други Класики (дори сега ми 
е приятно да ги преигравам, Когато 
имам Време). Колкото ръбати и ос- 
тарели да изглеждат, те са уникал- 
ни сами по себе си и именно това 
ги прави готини. За съжаление В мо- 
мента се наблюдава синдромът на 
„саденето на Картофи“, чиито беле- 
зи са разработване на Всевъзмож- 
ни заглавия, използващи непременно 
последните ефекти на 3D ускори- 
телите и пускане на продължение 
след продължение на Касови хитове. 
Много пъти съм засягал този болен 
Въпрос. Проблемът е там, че Всички 
тези игри се произвеждат на Конбе- 
пер, което ги прави стерилни. 

Един ден, докато сърфирах из 
мрежата, попаднах на сайта ћ &р:// 
иуииуи.оБегопдатез.сотивътреот- 
Крих над 100 нискобюджетни загла- 
Вия. Преди Време ми бяха попаднали 
няколко от игрите, които се нами- 
раха В него. Имах добри Впечатле- 
ния от тях, така че реших да дръп- 
на целия архив. Когато започнах 
да инсталирам заглавията едно по 
едно и да ги играя, бях изненадан 
от това, че огромна част от тях 
се оказаха адски готини и приятни. 
Направих подборка от най-ярките 
заглавия, Които съм разгледал 8 то- 


зи материал, разделени 8 две Кате- 
гории според техния геймплей. 


Макар Като Количество да са 
почти наравно с логическите иг- 
ри, безспорно те доминират В под- 
борката ми. Причината се Крие не 
само В любовта ми Към тях, но и в 
интуитивния им геймплей. Много 
по-лесно е да движиш човечето си 
със стрелките и да стреляш с ин- 
тервала, отколкото да се потиш 
над разни главоблъсканици (особено 
когато трябва да знаеш английски 
и се изисква повечко мислене, а не 
просто да пуцаш яко по гадините). 
Погледнато от страна на разнооб- 
разието, заглавията Влизат 6 голям 
диапазон и несъмнено има за Всеки 
Вкус. 

Ще започна с четири игри, Коџ- 
то са Вдъхновени от Space Invaders 
и по свой уникален начин развиват 
идеите, залегнали 8 нея. Първата е 
Alien Sky. В нея управлявате малък 
космически Кораб и обстрелвате 
прелитащите на екрана извънзем- 
ни. Ограничени сте 8 дВижението 
си само наляво и надясно. Повечето 
от противниците Ви се подреждат 
8 някаква Конфигурация и Ви обст- 
релват, а някои прелитат през ek- 
рана, скриват се и после отново се 
появяват, докато не ги убиете. Цел- 
та е да унищожите Всички Врагове 
или да Вземете хипердвигателя. От 
някои извънземни падат бонуси, с 
кошто може да подобрите лазера 
или щита си, а също така получава- 
те ракети или други допълнителни 
оръжия. 

Други две игри са посветени на 
полетата. В Chicken Invaders 2 om- 
ново управлявате космически Кораб, 


с Който трябва да избиете една Ка- 
мара пилешки нашественици, бом- 
бардираши Ви с яйца. Нивата след- 
Ват тематични мисии (първа Вълна, 
парашутисти, метеоритно поле и 
т.н.), а самата игра е изпълнена с 
приятен хумор. Може да движите 
кораба си по целия екран, докато 
от подаръците, които остават от 
някои убити пилета, получавате но- 
Ва по-добра стрелба. По-специално 
Внимание обаче заслужава Chicken 
Аизћ. При нея Враговете Ви са глад- 
ни аборигени с вилици, а Вашият ге- 
роо е храбро пиле с пушка дВвуцевка. 
Графиката е В стил „шашави анима- 
ционни филми“ и е приятна за око- 
то. Малък регион от долната част 
на екрана е заделен за движение на 
Вашето пиле, Като то не може да 
пресича границата, която го дели 
от необятно поле с Кактуси. Абори- 
гените Ви нападат именно през тях 
и щом бъдат убити, се превръщат 
8 такива (за да Ви пречат да обст- 
релвате сьбратята им). Противни- 
ци минават и във Вашата зона, но 
са много по-малко (например абори- 
гените с Косачките). 

Интересна е реализацията на 
Clash апа Slash. В нея отново yn- 
равлявате космически кораб, но то- 
зи път целта ви е да предпазвате 
планетата си от приближаващите 
Ком нея летящи чинии. За разлика 
от предходните игри (а и повечето 
заглавия В материала) графиката й 
е 30. С мишката движите мерника 
на кораба си и стреляте по прибли- 
жаващите се Врагове, докато Кора- 
бът Ви сам се Върти около планета- 
та, В зависимост от посоката на 
стрелба. Щом съберете определен 
брой точки, имате право да прави- 
те различни подобрения на кораба 
(нови оръжия, по-добра броня, по- 
бързо презареждане и т.н.) или пла- 
нетата си (електроцентрала, кос- 
модрум и други, даващи Ви различни 
допълнителни бонуси). 

Следващата игра е After the Епа 
и е типичен изометричен екшън. Ге- 
роят Ви Катастрофира с Космичес- 
кия си Кораб на планета, населена с 
мутанти, и му предстои да пребро- 
ди солидно Количество нива (изби- 
Вайки маса чудовища), за да успее 
накрая да се измъкне оттам. Има- 
те няколко слота за оръжия, кошто 
може да сменяте 8 зависимост от 
нуждите Ви. Заглавието предлага 
система за развитие на персонажа 
Ви. Всеки убит Враг Ви дава точки 
опит и Когато Качите ниво, имате 
право да повишавате показателите 
на героя си. Из Картите са разп- 
ръснати различни бонуси - аптечки, 
брони, оръжия, муниции, невидимост, 
парализа, спиране на Времето и т.н. 
Управлението е лесно. Чрез Клави- 
атурата движите персонажа си, а 
с мишката управлявате мерника и 
стреляте по мутантите. 

Онези от Вас, които си спомнят 
култовия „луноход“ и са прекарали 


дълго Време пред мониторите си с 
него, не бива да пропускат Неаму 
Меароп. Интригата се Върти около 
изненадваща атака на червената 
армия, Която бързо сломява съпро- 
тибата и завзема измислен регион 
от света. На Вас се пада задачата 
да се качите на секретния атомен 
танк, с Който да разпердушините 
Врага. Противниците Ви обикновено 
са самолети, но има и Кораби и под- 
Водници. Управлявате мишената на 
оръдието си чрез мишката и В зави- 
симост от това Кьде се намира тя, 
танкът Ви се придвижва напред или 
назад. Не може да подскачате, за- 
щото напук на Всичко пътят Ви не 
е осеян с дупки. 

За любителите на Годе Виппег 
интерес представлява странното 
заглавие Granny іп Paradise (буквал- 
но преведено „баба 8 рая“). Само че 
напук на името, не става Въпрос за 
ангелчета и облаци, В koumo ще се 
лута Вашата баба. Напротив. Явно 
голямата слабост на бабите са 
котките. Попаднали В своето цар- 
ство (метафорично техния рад), на 
Вас се пада да се ВжиВявате В pona- 
та на Възрастна дама, която спа- 
сява котки. Целта е да преведете 
Всички котки до изходната им точ- 
ка. Щом свьршите мисията си, се 
появява цвете, през Което отивате 
на следващото ниво. Може да про- 
бивате дупки на определени места 
из Картите (за да слезете по-долу 
или да се справите с противник), 
да поливате стръкчета (които по- 
растват на Височина като бобени 
стъбла) и т.н. Вообще неща позна- 
ти ни от Lode Runner, но пречупени 
през погледа на бабата. 

Особена игра е Feeding Frenzy, 
Която комбинира по уникален начин 
аркадни елементи с тези на симула- 
ция на аквариум. Този път Вие сте 
риба и живеете някъде 8 океана. Ос- 
новната идея се свежда до това да 
ядете по-малките риби, за да рас- 
тете и да може после да изяждате 
тези, които допреди това са били 
по-големи от Вас. Играта е разде- 
лена на мисии, целите, В koumo са 
разнообразни, но се свеждат наџ- 
Вече до хранене. 

На последно място 8 Катего- 
рията съм поставил дВе заглавия, 
Които са осъвременена Версия на 
играта Кгуроп Едд, чийто първо- 
източник е неостаряващият хит 
Bricks. Това са Bricks ої Atlantis и 
Bricks ої Camelot. Разработени са 
от една и съща фирма. Затова 
единствената разлика между тях 
е В последната дума от името и 
графичното оформление (сьответ- 
ствашо на засегнатата темати- 
Ка). Концепцията се е запазила - 
В горната част на екрана са под- 
редени Всевъзможни кубчета, а вие 
разполагате с дъска и топче. Целта 
Ви е да разбиете Всички кубчета с 
топчето, Като го пазите с дъската 
да не падне под екрана. Накоџ от 
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кубчетата Ви пускат бонуси, Които 
трябва да хванете с дъската (да- 
Ват Ви топчета, пускат допълни- 
телни такива, намаляват или увели- 
чават скоростта и т.н.). 


си 

Колкото и приятни да са аркад- 
ните игри, понякога писват и има- 
те нужда от малко мисловна дей- 
ност, която да пораздвижи сивото 
Ви Вещество. Тук идва ролята на 
логиката. Беше ми много трудно да 
преценя Кои логически заглавия най- 
много заслужават да попаднат 8 
подборката и затова ми се наложи 
да отрежа някои от тях. 

Първата игра В тази категория 
се доближава до Култовата серия 
Lemmings. И макар да не е напълно 
логическа - мястото й е именно 
тук. Нарича се Моштег апа Тһе 
Enchanted Castle и Вместо племето 
от леминги, имаме само един герой, 
който е симпатична топка. Целта 
ви е да го придвижите от Входната 
до изходната точка. Разбира се, пъ- 
тат му е осеян с Всевъзможни пре- 
пятствия. За да ги премине, е нужно 
да поставите на определените за 
това места разни елементи, чрез 
които да ги преодолее (като трам- 
плини, стъпала и други). 

Bejeweled 2 е игра, базирана Bbp- 
ху Класиката Jewels. Идеята й е да 
размествате скъпоценни камъни на 
екрана пред вас, като ги Комбинира- 
те по редове или Колони. Щом нап- 
равите група от едни и същи по Вид 
камъни, те изчезват и отгоре па- 
дат нови, за да запълнят освободе- 
ните места. Заглавието предлага 
различни режими на игра - за Време, 
без лимит и пъзел. Това прави гейм- 
naea й достатъчно дълъг. Освен 
това действа доста релаксирашо, 
Което я превърна В моя фаворит от 
подборката. 

Почитателите на главоблъска- 
ниците, koumo обичат да отгатват 
разбъркани думи и са на ти с анг- 
лиоския език, не бива да изпускат 
ЗреПадопез. Колкото и проста да 
е Концепцията й - толкова белико- 
лепна е нейната реализация. В едно 
Вълшебно Кралство лоши магьосни- 
ци са превърнали хората В животни. 
Вие сте добрият Волшебник, който 
трябва да ги превърне отново В хо- 
ра. За целта трябва да разгадаете 
магическите думи 8 заклинанията, 
Които излизат на екрана като без- 
смислена подредба от букви. Много 
добра игра за опресняване и поддър- 
жане на нивото Ви на английски. 

Друго интересно заглавие е 
Fiber Twing 2. Концепцията й е UHC- 
пирирана от Pipeline, позната у нас 
като „Водопроводчика“. Обаче за 
разлика от нея не трябва да създа- 
Вате Водопроводи, а да ремонтира- 
те различни съоръжения, съставени 
от тръби. Нивата съставляват ог- 
ромни плетеници от тръби. Част 
от елементите по тях липсват и 


Вие сами трябва да прецените с 
какви да ги замените (те се появя- 
Ват на лентата 8 долната част от 
екрана). Започвате най-отдолу, а с 
Времето, след Като направите съ- 
ответните ремонти, се издигате 
нагоре, докато не стигнете Върха 
на съоръжението и преминете на 
следващото ниво. 

Специално за децата съм предви- 
дил една много приятна и забавна иг- 
ра, наречена Adventure Inlay. На ekpa- 
на имате изобразен някакъв обект, 
изграден от множестВо равнинни 
фигури. Най-отдолу е лентата, по 
която Вървят цветни триъгълници, 
правоъгълници, Квадрати и много- 
ъголници. Целта е да комбинирате 
Всички тях Върху фигурата, така че 
да я запълните и оцветите цялата. 

Онези от Вас, koumo са noyu- 
татели на детективските главоб- 
льсканици, несъмнено ще харесат 
следващите три заглавия. Inspector 
Parker Ви пренася ВъВ въображаема 
къща, Където Ви предстои да под- 
редите уликите и да разгадаете 
„кой е убиецът“. Отделните нива са 
съставени от стаи, подредени по 
редове и Колони. Във Всяка от тях 
присъстват портретите на хора и 
съответните оръжия, чрез които 
може да е извършено престъплени- 
ето. Имате подсказки от сорта на 
„Аш беше 8 стаята под револвера“ и 
по метода на дедукцията трябва да 
елиминирате грешните, за да оста- 
нат във Всяка стая само Верните ге- 
рои или обекти. Геамплеят В А Series 
ої Unfortunate Events е подобен, но 
обстановката Вече не е Крими, а 
хорър. Различно обаче стоят неща- 
та с Mystery Case Files: Huntsville. 
При нея се Вживявате В ролята на 
специален агент, изпратен В град- 
чето Хънтсвил, Кодето трябва да 
разгадаете двайсетина Криминални 
случая. За да ги разплетете, е нужно 
да посетите различни постройки и В 
тях да съберете улики (имате спи- 
сък с имената им Вдясно на екрана, 
а те самите са замаскирани 8 кар- 
тината вляво), а после да подредите 
пъзел със снимката на престъпника. 

Последното заглавие 6 тази Ка- 
тегория е билярдът Сие Club. Ma- 
кар по своята същност това да е 
спортна игра, В нея има доста ло- 
гика и затова съм я поставил тук. 
Предлага приятен и разтоварващ 
геймплей, Както и различни Видове 
игри и маси. Чрез мишката мести- 
те мишената и удряте с щеката. 


"чение 

Игрите ще намерите на диска 
Ком списанието, така че побързао- 
те да си ги свалите. Гарантирам Ви, 
че ще има с Какво да се занимавате 
през първите няколко месеца на го- 
дината на фона на сушата, Която 
се забелязва В началото на Всяка 
година. 

Игритеможеданамеритена 
компактдиска Към списанието. 


Графика 
Звук 

Музика 
Геймплей 
Удоволствие 


Pentium на 1 GHz 
512 Мбайта 
64 Мбайта 

2 Гбайта 


Процесор: 
Памет: 


Же Видеокарта: 


заа 


Mone 


Не ca малко куестовете, които експлоатират poma- 
ните на Жул Верн, и този myk не прави изключение. Няма 
да се правя на начетен и да Ви преразказвам Книгата, 
но В общи линии целта Ви 8 тази игра е да повторите 
подвига на Филеас Фог - да спечелите облог, обикалаџки 
сВета за 80 дни, Възползвайки се от средствата, които 
ХІХ Век предлага. Героите обаче са различни, а действие- 
то се развива 19 години по-Кьсно - през 1899 година. 

Играта е Куест, но В нея ще откриете и немалко си- 
мулация. Например слънчевото Време се сменя с дъжа, а 
дъждът - със сняг. Денят преминава В нощ, Като това 
се отразява на геймплея (например през деня може да па- 
зарувате, а през нощта да се промъквате на забранени 
места). В зависимост от нивото на трудност, Което 
сте избрали, разполагате с още два ресурса - време и 
пари. На най-ниското ниво на трудност Времето е безк- 
райно и се придвижва само от напредването ви В исто- 
рията (както е 8 Класическите Куестобе), но на Buco- 
ките трябва да се надбягвате с часовника. Парите пък 
са Ви нужни, за да пазарувате, да подкупвате, да наема- 
те превозни средства... Превозните средства от своя 
страна са най-различни - слон, Камила, летящо Килимче, 
триколка и т.н. Независимо от нивото на трудност, ге- 
роят Ви се уморява и трябва да се храни и да си почива, 
за предпочитане В хотелската си стая, а не на пода на 
някое подземие или на улицата. 

Градовете са сравнително големи, В тях има дребни 
забавни и изненадващи детайлчета. Може да говорите с 
Всички, макар че репликите се повтарят и, разбира се, 
препоръчително е да изследвате Всичко, стига да има- 
те Време. 


дирижабъл, кораб, но няма да може а O ји нете u 


някакъв проблем и 
Винаги Вие трябва 
да го решите, за да 
пристигнете навре- 
- ме. Ето така с бла- 
_ гослови ща И аа 


Дисково пространство: 


Първо, когато се мотаете В град, изпълнявате типични 
за ролевите игри Куриерски поръчения от типа: „намери 
еди-коџ си" и „донеси еди-какво си“. Второ, има и пробле- 
ми, типични за Куест (някои са логически или свързани с 
управление на механизми). Трето, има и „екшън“ изпита- 
ния - промъкване, скачане по платформи, управляване на 
дирижабъл така, че да избягва ата птици. Но Куеста- 
джиите да не настръхват - Всичко е направено така, 
че да не ги дразни и да не нарушава свещената чисто- 
та на жанра им. (На мен лично не би ми навредил един 
по-рязък завой Към action- 
adventure). 

Не Всички загадки са 
задължителни за минава- 
не, има и алтернативи и 
това, комбинирано с раз- 
личните нива на труд- 
ност, дава Възможност 
играта да бъде преигра- 
Вана отново и пак да Ви 
изненада. Ако решите по- 
Вече загадки, ще бъдете 
Възнаградени, но начинът 
за оценяването им не ми 
харесва. Тичането по пра- 
ва линия, за да намерите някого и да говорите с него, се 
награждава с повече точки, отколкото решаването на 
сложен пъзел! 

И още едно оплакване. Има загадки, които са инте- 
„ресни, но за други нямате никаква идея какво се очаква 


=> "от вас. Добре скрити обекти, тотална липса на усеша- 
Пътуването между отделните локации става n за последствията om действията ви... 


Все познати 
rg amou На куестовете. Примерно опитвате се да 


сич се наслади- гразб ерете е механизъм, но ако правите нещо както 
» AINN А спокойно. БОИ ен героят просто Казва нещо от рода на: „Не 
| как Винаги-изникв Или пък дърпате лост и си нямате никаква идея как- 


Во сте постигнали с това. 

заключение, няколко са нещата, които ще ви нака- || 
радура риснете 80 Days със смесени чувства. Като за 
начало, това са големите и малки бъгове — някои: от тях. 


само дразнят, други сериозно пречат на играта. Какво на 


ще кажете за „изхвърляне“ В десктопа, при положение, + 
36, не можете да се „записвате“ навсякъде? Симулация- || 


що не е съвсем убедителна. Историята е прекале- | 05 
Й Реве за да ви накара да се Вживеете. Все пак | 


грата „става“, ка че ако търсите ян c i Express на На А 
( БҸ 


~ н; З N х Ni 


OREN BARTAL 


Замисълът на „Мълчанието на пиленцата“ е шокираш. Главният герой е едно агне, което търси 
сВоята идентичност. В опитите си да бъде различно от другите овце, по решава да се прехран- 
Ва не с трева, а с... месо! Това е толкова покъртително, че отказвам да го коментирам. Нека да 
Видим самата игра. 
Бод За да минете едно ниво, трябва да уловите определен брой пилета. Но пилетата бягат - 
те явно отказват да бъдат изконсумирани. Завират се 8 дупки, В които агнето не може да 
се провре, и т.н. За да ги хванете, трябва да познавате добре нивото и да ги подплашите 
така, че да се озоват на място, от Което не могат да се измъкнат. 
жк По-късно В играта се появяват гигантски яйца. Скачането Върху подобно яйце кара 
агнето да подскочи много Високо. Междувременно яйцето се троши, а от него изс- 
качат още пилета. Ветераните В подобни игри се досещат, че тези яйца могат 
да се бутат, че могат да се трупат на купчини и че Ви помагат да стигнете до 
недостъпни места. Следващите нива Ви изненадват с нови елементи - трам- 
плини, Вентилатори, чиято Въздушна струя отмества надалеч предмети, ko- 
ито са Ви нужни, дори и магическа пръчка, Която смалява агнето до разме- 
рите на пиле. 
Комбинациите В играта са изненадващи и нестандартни. Загадките 
като цяло са по-добри от тези 8 Воррег и не сте длъжни да минава- 
те нивата 8 строго определена последователност. Мога искрено 
да Ви препоръчам Silence оѓ the Chicks заради логичния и добре pe- 
ализиран геймплей Въпреки съмнителната мотивация на агнето 
ба психопат. 


му 


ж # 


Віоррег 


Светът на Блопър е изпълнен с мир и хармония. Той е защитен W W: 
от сини диаманти. Но един ден идва буря и разпилава диамантите 
навсякъде. В продължение на 20 нива главният герой - подскачащо ху- 
маноидно топче с Вертолетна шапка - ще се опита да събере загубе- 
ните Кристали и да Възстанови нарушеното равновесие. 

Уменията на Блопър са скромни. Топ може да подскача, да лети за Крат- 
ко (благодарение на Вертолетната си шапка) и да отскача от земята като 
топка. В нивата има блокчета с различни свойства. Зелените блокове падат, 
ако стъпите Върху тях. Освен това, ако зелен блок Ви падне на главата, умира- 
те. Но тези блокове могат да бъдат и полезни - например ако паднат Върху капани 
с шипове, образуват импровизиран мост. ~ 

Блоковете с лилава повърхност са лепкави и докато сте стъпили Върху тах, не 2 Ж 
можете да скачате. Има и по-стандартни блокчета - такива, които се появяват и из- У Г 
чезват, Включват и изключват, както и такива, които са илюзия и Всъщност не същес- > Ж 
твуват. КУ 

Истински интересното В Віоррег са неочакваните комбинации между тези наглед прости КА Же 
елементи. Например можете да накарате зелени блокове да паднат Върху Включена преграда, да > 
минете под нея, без да Ви смачкат, после да я изключите и те да обезвредят Капан. © 

По-нататък В играта се появяват нови елементи - лазери, блокчета, от които задължително ~ y 

% 
КА 
(3 


JESSE МЕМВВИХ T „| 


отскачате, блокоВе, Които се Взривяват при допир, и т.н. Ще се налага да предотвратявате съби- 
тия и да подготвяте настъпването на други. Някои от нивата изглеждат неразрешими, докато не се 
досетите за отдавна забравено свойство на предмет или умение на героя. Ка 
Макар че В Воррег има силно застъпен логически елемент, трябва да разчитате на рефлексите си. КА 
Трудността е много Висока - необходимо е добре да потренирате и да помислите, за да успеете да избьр- > 
шите точното действие В точния момент. Като недостатъци на Віоррег бих отбелязал това, че не можете % 
да изиграете нивата В произволен ред, както и това, че Вашият зауе помни само последното ниво, на което се > 
намирате. Освен това оригиналността постепенно се губи и остават главно изнервящите моменти. 


